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MECH WARRIOR

Surats!" Caden cursed. Ganging up on
him before he'd even been able to issue a call for
help. Of course they refused to fight honorably, one
on one, he thought. He was a Bloodnamed warrior,
a product of dozens of generations of genetic
manipulation that had produced the ultimate
MechWarrior. They couldn't best him singly.
Suddenly the Firefly he'd struck before came into
the open and lashed at his Mad Dog with medium
lasers. As almost a ton of armor blew off his 'Mech, the
neurohelmet he wore kept the machine upright, using
his own sense of balance. He pulled on his joystick,
locked the Firefly in his targeting reticule and
pushed the throttle forward. An instant before his
fingers pulled on the trigger, the Firefly fired its
jump-jets and leapt into the air, spoiling his shot.
Slamming his fist into the command chair, ‘warning
alarms suddenly filled the cockpit. He turned just in
time to see a full barrage from the Uziel flashing
towards him. As his Mad Dog rocked under the
assault, Caden vowed he'd finish them both for this...
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« Surats | » jure Caden, lls s'attaquaient ajlll 3
plusieurs avant méme quiil ait pu appeler a l'aidp. lls
refusaient bien sir de se battre de maniére hono
un contre un, pensa-t-il. Il était un guerrier
Bloodnamed, le produit de douzaines de géneration
de manipulation génétique qui avaient fini pars
produire le super MechWarrior. Séparément,
pouvaient pas le battre. L
Tout a coup, le Firefly qu'il avait touché auparavant
apparut et se rua sur son Mad Dog avec des la:
de portée moyenne. Alors qu'une tonne presqueé de
cuirasse se détachait de son 'Mech, le neurnh_el 13

| portait lui permettait de maintenir I'engin tout
en lui faisant utiliser son propre sens de
re, Il tira sur son manthe, verrouilla le Fl(eﬂy
n de tir et accéléra. Au moment ol ses
doigts appuyaient sur la détente, le Firefly acti ait
ses jump-jets et s'envolait, lui faisant rater son tir.
Frappant violemment de ses poings le fauteuil de
commande, le cockpit fut soudain rempli de s
d'alarme. Il se retourna juste a temps pour voir une
attaque venant de I'Uziel se dirigeant vers lui. Alors
que son Mad Dog tremblait sous l'assaut, Caden se
jurait qu'ils allaient payer pour ca... {

@ “Surats,” maldijo Caden. Lo habian atacade an

de que siquiera le fuera posible tratar de llama

por ayuda. Por supuesto, ellos rechazan pelear.
honorablemente, mano a mano, ¢l penso. El era g
Bloodnamed, el producto de manipulaciones genéti
en docenas de generaciones que terminaron dando
como producto final al éptimo MechWarrior. No
podrian vencerlo luchando uno a uno. xd
De pronto el Firefly que él habia golpeado antes con ’
sus misiles, aparecié en el abierto y azotd su Mad Dog
con laseres medianos. Mientras casi una tonelada de la
armadura volé de su 'Mech, el yelmo tipo neurvhelmﬁ
que llevaba mantuvo la maquina en ?nsmén, usando
su propio sentido de equilibrio. El tiré la palanca, se
aseguré que sus tiros darfan de lleno contra el

Firefly y empuijo el acelerador hacia adelante. Un'
momento antes de que sus dedos apretaran el g_:_tllo,_
el Firefly puso en marcha sus mo.tcres de reaccién y
salté en el aire, malograndao su tiro.

Caden golpesé con su puiio en la silla de n:lozvnando.
mientras alarmas senalando peligro de sibito
llenaron la cabina. El gird justo a tiempo para ver

un bombardeo total lanzado desde el Uziel, viniendo
hacia él con una explosién de destello. Mientras su
Mad Dog se balanceaba bajo la fuerza del asalto,
Caden juré que él terminaria con los dos por esto...
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: @@ Each K'NEX piece has

:‘s own color and shape; match it to
© pieces in the picture instructions.

Put tl:ue pieces together exactly as
the pictures show. Be sure to put
the Rods in the correct slots of

ﬁ Connectors, so you have proper
; angles in your finished model.

| @ Chaque piéce K'NEX a une

couleur et une forme bien a elle.

Faites correspondre et montez les

piéces les unes sur les autres en

suivant exactement les instructions

illustrées. Assurez-vous de bien
assembler les tiges dans les fentes
des connecteurs afin d'obtenir
des angles corrects une fois le

1\

modele fini.
: o

\E ) Assurez-vous de bien assembler

S

les tiges dans les fentes des conecteurs

afin d’obtenir des angles corrects
une fois le moele fini. Asegurarse de

col car las varillas en las ranuras

correctas de los conectores, de modo

to snap one end of

the other end.
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@ It's easier

the Rod in first ar?d
then slowly snap In

(j) Il est plus facile

extrémité de la tige
puis de

jusqu'a ce qu'elle rentre.

4s facil abrochar una punta

tra punta.

equirements of ASTM Standard Consumer Safety Specification on Toy Sofety,

en couleurs

@ Los colc
secciones que
anteriormente.
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you'll want to pay
close attention to
the details being
pointed out.

@ Bonjour, je suis ton soldat
K'NEX. Lorsque tu me vois dans les
consignes, fais bien attention aux

détails indiqués.
@ iHola! Yo soy su soldado de
K’NEX. Cuando me veas en las

instrucciones, presta mucha atencién
a los detalles que se senalan.

@ Pay close attention to the

number of Spacers needed.

@ Comptez bien le nombre de
rondelles nécessaires.

@ Prestar atenciéon al nGmero de
espaciadores que se necesitan,
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Push here!
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Never attempt to launch any

@ Pousse les piéces ensemble
jusqu'a ce que tu entendes un “déclic”.
Ne laisse pas ton missile chargé trop
longtemps. Si tu le fais, il ne tirera pas
aussi loin.

ATTENTION: Ne pas lancer en
direction de personnes, d'animaux
ou de murs au risque de causer des
blessures et des dommages.

N'essayez de lancer des projectiles
autres que des missiles K'NEX.

@ Conecta estas piezas
empujandolas hasta que oigas “clic”.
No dejes el misil en la posicién de
cargado por largo tiempo. Si haces
eso, el misil no va a disparar tan lejos.
PRECAUCION: No lanzar el vehiculo
en direccion a personas, animales o
paredes, pues ello podria provocar
lesiones o danos. Nunce intente
lanzar otros proyectiles que no sean
los misiles de K'NEX.
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projectiles other than K'NEX missiles.
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